
Optimiser les animations en utilisant ActionScript

- Rappel des notions de base de Flash,

- Optimiser les animations :
• Étude détaillée de l'utilisation des clips,
• Créer des boutons animés,
• Les smart clips
• Importation de sons, utilisation ponctuelle, utilisation 
contrôlée par l'utilisateur,

• Lancement / arrêt d'une musique stockée en externe. 

-Programmation : 
• Initiation à la programmation sous Flash,
• Insertion de textes à partir de fichiers externes,
• Conception de textes déroulants,
• Textes dynamiques, Fenêtre d'aide. 

- Création de formulaires :
• Création des différents types d'objets de formulaire,
• Utilisation des composants Flash pré-programmés. 
• Contrôle de validité des données d'un formulaire. 
• Envoi des données du formulaire par e-mail. 

- Scénarisation avancée : 

• Techniques de chargements cumulés d'animations Flash pour
optimiser une animation.

• Création d'une animation complète de présentation (similaire
aux présentations générées sous PowerPoint) pouvant être
utilisée sur un CD-Rom.
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Avoir une expérience pratique de Flash
ou avoir suivi la formation Flash “Débutant”
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Toutes nos formations sont illustrées d'exemples concrets
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