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PROGRAMME

Découverte du logiciel :

- l'espace de travail,
- Prise en main des outils de dessin vectoriel.

Les symboles et la bibliothéque :

- Création de symboles de type graphique
bouton ou clip,

- Principes d'utilisation des différents symboles,
- Bibliotheques fournies par Flash,

- Classement des symboles créés.

Concevoir des animations :

- Manipulation de I'outil texte,

- Techniques d'animation :

Llecture / Arrét d'une animation.

- Les interpolations de mouvement ef de formes,
- Création de clips d'animation,

- Sonoriser une animation,

- Effets spéciaux sur les animations.

Premiers pas en ActionScript :

- Intéractivité et navigation,
- Créer des boutons interactif,
- Actions de boutons et d'image,

- Liens URL.

Importer et exporter I'animation :
- le lien URL,

- les méthodes de compression de fichier,
- Intégrer une animation dans une page HTML.

Toutes nos formations sont illustrées d’exemples concrets




