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d'images vectorielles simples
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Ill“STRATOR - Initiation

PROGRAMME

Approche :

- Utilité premiére d'lllustrator : créer des logos
- les différents types d'images : vectoriel et matriciel,

- le mode colorimétrique : CMJN, RVB.

Découverte de l'interface du logiciel :

- L'espace de travail, les palettes,
- U'affichage, les régles ef repéres,
- les paramétrages.

Les outils :

- Création de formes de base,

- Dessiner & main levée : le pinceau et le crayon,

- Apprendre & utiliser la plume pour créer des courbes
de Bézier,

- les outils de transformation : mise & I'échelle, rotation,
transformation, symétrie...,

- Mise en couleurs, le nuancier, les dégradés,

- Lle pathfinder,

- Alignement et espacement d'objets.

Le texte :
- Mise en forme du fexte : police, corps, échelle. ..
- Mise en forme des paragraphes : alignement,
justification, alinéa.
Les calques :
- Création et gestion des calques,
- Masquer, vérouiller, grouper des calques.
Finaliser ses documents :

- Enregistrer dans le bon format,
- Imprimer.

Toutes nos formations sont illustrées d’exemples concrets




